CorelDRAW

GRAPHICS SUITE 2018

Podrecznik ,Szybki start”

Pakiet CoreDRAW® Graphics Suite 2018 zawiera w petni zintegrowane aplikacje i uzupetniajgce je moduty dodatkowe do
obstugi wszystkich zadan graficznych: od projektowania ilustracji wektorowych i uktadu strony po edycje zdjec, przeksztatcanie
map bitowych w rysunki wektorowe oraz grafiki dla sieci WWW.

Obszar roboczy programu CoreIDRAW 2018

Pasek tytutu: Tu Linijki: Linie z podziatkg, ktore stuzg do okreslenia  Standardowy pasek narzedzi: Odtgczany pasek, ktory zawiera
wyswietlany jest tytut rozmiarow i pozycji obiektéw na rysunku. skroty do elementdéw menu i innych polecen, takich jak
otwartego dokumentu. otwieranie, zapisywanie i drukowanie.

Pasek menu: Obszar \

D CofeiDRAW 2018 (64-8it) - MandalafromTricia.cad

Pasek wiasciwosci:
QOdfgczany pasek
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Strona rysunku: ————— = Nawigator: Przycisk
Prostokatny obszar otwierajgcy mniejsze
wewnatrz okna rysunku. = 12 G | stronat < e okno podgladu,

Jest to drukowana czes¢ B = B o utatwiajgce poruszanie
obszaru roboczego. ® Ao \ & corovorioo oz sie po rysunku.

Paleta dokumentu: Pasek Pasek nawigacyjny: Obszar zawierajgcy elementy Pasek stanu: Zawiera informacje o wiasciwosciach obiektu,

dokowany zawierajgcy sterujgce, ktére umozliwiajg przechodzenie miedzy takich jak typ, rozmiar, kolor, wypetnienie i rozdzielczo$¢. Na

probniki koloréw dla stronami i dodawanie stron. pasku stanu wyswietlane jest tez aktualne potozenie wskaznika

biezgcego dokumentu. myszy.

Ekran powitalny Mozliwos¢é wyboru obszaru roboczego

Ekran powitalny umozliwia szybkie uruchamianie i Zestaw wyspecjalizowanych obszaréw roboczych

otwieranie dokumentéw, wybor obszaru roboczego zaprojektowano z myslg o zwiekszeniu wydajnosci pracy.

odpowiadajgcego potrzebom uzytkownika, a takze dostep Dzieki nim narzedzia najczesciej uzywane przy

do filmoéw szkoleniowych online i innych zasobéw okreslonych dziataniach lub zadaniach sg fatwiej dostepne.

edukacyjnych oraz inspirujgcych galerii oryginalnych

ilustracji utworzonych przy uzyciu pakietu CoreDRAW Dostepne obszary robocze to: domysiny, dotykowy, prosty,

Graphics Suite. inspirowany wersjg X6, ilustracja, uktad strony i Adobe®
lllustrator®.

2 Aby wybrac¢ obszar roboczy, kliknij kolejno pozycje
& Okno » Obszar roboczy lub wybierz jeden z
dostepnych obszaréw na ekranie powitalnym.

\ 72 Aby dodac¢ do aktywnego obszaru roboczego
: & narzedzia lub elementy sterujgce, kliknij przycisk
Szybkie dostosowanie @P.



Przybornik programu CorelDRAW 2018

Wiele narzedzi w przyborniku programu CorelDRAW sg zorganizowane w palety wysuwane. Aby uzyskaé¢ dostep do tych narzedzi,
kliknij matg strzatke w prawym dolnym rogu przycisku. Na ponizszej ilustracji pokazano przybornik i palety wysuwane dostepne w
domys$inym obszarze roboczym, utatwiajgce wyszukanie narzedzi. Jesli wcigz nie mozesz znalez¢ szukanego narzedzia, kliknij
przycisk Szybkie dostosowanie @ na dole przybornika. Przy uzyciu przycisku Szybkie dostosowanie mozna takze ukrywaé
rzadziej uzywane narzedzia.
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Szablony

Szablon utatwia rozpoczecie nowego projektu. Szablony
mozna przegladac¢, wyswietlac i przeszukiwaé wedtug
nazw, kategorii, stow kluczowych lub komentarzy
projektanta.
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Rysowanie linii

Narzedzia do rysowania dostepne na palecie wysuwanej
Krzywa umozliwiajg rysowanie linii krzywych i prostych, a
takze linii zawierajgcych segmenty zaréwno zakrzywione,
jak i proste. Segmenty linii sg potgczone weztami, ktére
majg posta¢ niewielkich kwadratow.

Narzedzia Rysunek odreczny 1., i tamana &
umozliwiajg rysowanie linii odrecznych, podobnie jak przy
szkicowaniu w bloku rysunkowym.

Nowe narzedzie LiveSketch™ # zapewnia prostote i
szybkos$¢ szkicowania odrecznego w potgczeniu z
inteligentnym dostosowaniem pociggnie¢ i rysunkiem
wektorowym. W trakcie szkicowania program CoreIDRAW
analizuje pociggniecia, koryguje je, a nastepnie
przeksztatca w krzywe Béziera.
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Narzedzia Krzywe Béziera # i Pisak
& umozliwiajg rysowanie linii segment
pO segmencie poprzez precyzyjne
umieszczanie kazdego wezta i
okres$lanie ksztattu kazdego
zakrzywionego segmentu.
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Narzedzie Linia b-sklejana X,
umozliwia tworzenie gtadkich krzywych
o liczbie weztéw mniejszej niz w
przypadku krzywych rysowanych za
pomocg Sciezek odrecznych.

Rysowanie ksztattow

Program CorelDRAW udostepnia szerokg game narzedzi
do rysowania ksztattow.

Prostokaty

Przeciggajgc ukosnie narzedzie

Prostokat [_|, mozna narysowaé

prostokat lub kwadrat (w tym celu

nalezy nacisngc i przytrzymac klawisz ; =—f
Ctrl). Narzedzie Prostokat z 3 ‘
punktéw 1 umozliwia szybkie rysowanie prostokgtow
pod katem.

Elipsy

Aby narysowac elipse, przeciagnij ukosnie

narzedzie Elipsa (. Aby ograniczy¢ ksztaft ©
obiektu do kota, nacisnij i przytrzymaj klawisz @
Ctrl. Narzedzie Elipsa z 3 punktéw <3

umozliwia szybkie rysowanie elips pod kgtem. O

Aby narysowac tuk lub wycinek, kliknij
narzedzie Ltuk lub Wycinek na pasku wiasciwosci i
przeciagnij je.

Ksztalty ztozone

Za pomocg narzedzi z palety wysuwanej Obiekt mozna
rysowac wielokaty, siatki, spirale i dwa rodzaje gwiazd:
dokfadne i ztozone. Uzywajgc paska wtasciwosci, mozna
zmienic liczbe bokow wielokata, naroznikow gwiazdy,
kolumn siatki lub zwojow spirali.
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Ksztalty doktadne

Narzedzia z palety wysuwanej Obiekt
pozwalajg tez rysowac ksztaity
podstawowe, strzatki, ksztatty

schematow blokowych, transparenty i
ksztatty objasnien. Aby zmodyfikowaé ,::>\t|
wyglad niektérych ksztattow, wystarczy

wybra¢ wzorzec ksztattu z paska 8

wiasciwosci i przeciggna¢ uchwyt w
ksztatcie rombu (glif).

Rysunek symetryczny

Program CorelDRAW umozliwia tworzenie obiektéw i
projektéw symetrycznych w czasie rzeczywistym. Projekty
symetryczne mogg zawierac obiekty wektorowe i mapy
bitowe.

7 Aby utworzy¢ projekt
symetryczny,
wybierz lub narysuj
krzywa lub ksztatt, R
kliknij element
prawym przyciskiem
myszy i kliknij
pozycje Utworz
nowa symetrie.

Dodaj kolejne obiekty lub przeprowadz edycje obiektow
zgodnie z potrzebami. Aby dodac kolejne linie symetrii,
wpisz liczbe w polu Linie odbicia na pasku
wiasciwosci. Kliknij kolejno pozycje Obiekt » Symetria
» Zakoncz edycje symetrii.

Tekst

Do rysunkéw mozna dodawac dwa typy tekstu: tekst
akapitowy i tekst ozdobny. Mozna tez zaimportowac tekst z
zewnetrznego pliku albo wklei¢ tekst ze schowka.

Tekst akapitowy

Tekstu akapitowego mozna uzy¢ w T ST

. + Lorem ipsum dolor sit amet, -

wiekszych fragmentach tekstu, § consectetur adgiscing eit. Cras |

. . .. + nisl semper eulsmod. Phasellus |
wymagajgcych zastosowania bardziej Fpog;m:;;;m”; L

zaawansowanego formatowania. Przed Eg.“:qu:?o&&”;w.m :

+ Curabitur tristique metus sit H

dodaniem tekstu akapitowego trzeba } S oo s vonpat |
. , . 1 ullamcorper enim, vilae sagittis &,
przeciagngé narzedziem Tekst A, aby ' e
utworzy¢ ramke tekstowg.

7 Aby wstawi¢ tekst zastepczy, kliknij ramke tekstowg
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Wstaw
tekst zastepczy. Tekst zastepczy utatwia ocene
wygladu dokumentu przed zakonczeniem pracy nad
jego zawartoscia.

Tekst ozdobny

Uzywajac tekstu ozdobnego, mozna
dodawac krotkie wiersze tekstu i
stosowac do nich wiele réznych
efektow, takich jak cienie czy obrysy.
Tekst ozdobny mozna dodawac do
zamknietej lub otwartej Sciezki.

Aby dopasowac tekst do sciezki,
zaznacz go i kliknij kolejno pozycje %
Przesun wskaznik nad sciezkg i uzyj

dynamicznego podglgdu, aby ustawic tekst w odpowiednim

Dopasowywanie tekstu do sciezki
Tekst » Dopasuj tekst do sciezki.
miejscu. Nastepnie kliknij, aby zamocowac tekst do Sciezki.

.7 Aby edytowac tekst na $ciezce, kliknij

&' narzedzie Tekst A iwskaz sciezke. Kiedy 17~ \
wskaznik zamieni sie na wskaznik
dopasowywania tekstu do $ciezki, kliknij i
dodaj tekst.

Wyszukiwanie czcionki

Pole Lista czcionek w programach CorelDRAW i Corel
PHOTO-PAINT umozliwia fatwe przeglgdanie, filtrowanie i
wyszukiwanie czcionek. Mozna filtrowac czcionki na
podstawie grubosci, szerokosci, obstugiwanych skryptow i
innych kryteriow, wyszukiwac czcionki przy uzyciu stow
kluczowych oraz tatwo pobiera¢ pakiety czcionek.

Interakcyjne funkcje OpenType

Funkcje OpenType pozwalajg wybiera¢ rozne wersje
poszczegdlnych znakdw (glify). Aby byto to mozliwe, dana
czcionka i wybrane znaki muszg obstugiwac funkcje
OpenType. Do funkcji OpenType nalezg utamki, ligatury,
liczby porzadkowe, ornamenty, kapitaliki, znaki
kaligraficzne itd. Czcionki OpenType bazujg na standardzie
Unicode, co czyni je idealnym rozwigzaniem do
projektowania na réznych platformach i obstugi wielu
jezykow. Program CorelDRAW sugeruje tez odpowiednie
funkcje OpenType, ktére mozna zastosowac w tekscie.



Lorem Ipsum

Lorem Ipsum
LOREM IPSUM
Lorem Ipsum
L"REM IPSUM
LOREM IPSUM

LOREM IPSUM

Okno dokowane Wstaw znak

Okno dokowane Wstaw znak (Tekst »

Wstaw znak) zawiera wszystkie znaki, L
symbole i glify zwigzane z wybrang E;a : .
czcionka, przez co utatwia znajdowanie o sl
odpowiednich znakéw i wstawianieichdo 0 1 2 3
dokumentéw. Yo

Uktad strony

Pasek wtasciwosci Strona pozwala dostosowywac
ustawienia strony, takie jak rozmiar strony, jej wymiary,
orientacja (pozioma lub pionowa), jednostki miary,
odlegtos¢ podsuwania i odlegtos¢ duplikowania.

2 Aby przejs¢ do paska wiasciwosci Strona, kliknij
4 narzedzie Wskaznik R , a nastepnie kliknij puste
miejsce w oknie rysunku.

2 Aby otworzy¢ menu kontekstowe umozliwiajgce

> zmiane nazwy, usuniecie lub zduplikowanie biezgcej
strony albo wstawianie nowych stron, kliknij prawym
przyciskiem myszy karte strony na pasku
nawigacyjnym.

IR A

Letter ¥ 5
[ SRRV
Jednostki: cale
Letter 170 = 0O Bl

Niestandardowa
Legal

Tabloid

A3

Ad

@ Wybierz gotowy rozmiar strony z listy Rozmiar strony
na pasku wiasciwosci.

@ Okresl niestandardowg szerokosc¢ i wysokosé strony w
polach Wymiary strony.

@ Wybierz orientacje strony: pozioma lub pionowa.

@ Aby zastosowac rozmiar strony tylko do biezgce;j
strony, kliknij przycisk Biezgca strona.

@ Wybierz jednostke miary z listy Jednostki rysunku.

Do przechodzenia miedzy stronami w dokumencie

«

stuzy pasek nawigacyjny dokumentu w lewym dolnym

rogu okna aplikaciji.

TIYYYY 9
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@ Przejdz do pierwszej strony.

@ Przejdz do poprzedniej strony.

@ Otworz okno dialogowe Przejdz do strony.
@ Przejdz do nastepnej strony.

@ Przejdz do ostatniej strony.

(6) Dodaj nowg strone.

@ Kliknij karte dowolnej strony, aby do niej
przejsc.

72 Aby wstawi¢ numery stron, kliknij kolejno pozycje
& Uktad » Ustawienia numerow stron i wybierz
odpowiednie ustawienia.

Narzedzia ukiadu strony

Mozna wyswietla¢ linijki, siatki i prowadnice strony
ufatwiajgce organizacje obiektow i umieszczanie ich
doktadnie w odpowiednim miejscu.

Aby wyswietli¢ lub ukry¢ siatki, prowadnice i linijki,

«

kliknij menu Widok i wybierz elementy, ktére majg byc¢

wyswietlane.
Warstwy
Cata zawartos¢ jest umieszczana | e
na warstwie. Zawarto$¢ BT

E ] Strana 1

stosowana w przypadku
okreslonej strony jest
umieszczana na warstwie
lokalnej. Zawartos¢ stosowana w
przypadku wszystkich stron
dokumentu jest umieszczana na
warstwie globalnej, zwanej

gtéwng. Warstwy gtéwne sg przechowywane na stronie

wirtualnej, zwanej Strong gtéwna.

widocznosé mozliwosc¢ edyciji

\
H © & ta [l warstwa 1

mozliwosc¢ druku nazwa warstwy

ey PRy T



Warstwy gtéwne

Dzieki mozliwosci wyboru warstw gtéwnych obejmujgcych
strony parzyste, nieparzyste i wszystkie, tatwo tworzy¢
projekty okreslonych stron w dokumentach zawierajgcych
wiele stron, np. broszur 16- lub 32-stronicowych. Mozna na
przyktad ustawic inne nagtowki lub stopki na stronach o
numerach parzystych i nieparzystych.

0 ([ (]

Strona 1 Strona 2 Strona 3 Strona 4

Skala rysunku

Mozna wybra¢ wzorzec skali lub skale niestandardowa,
wedtug ktorej odlegtosci na rysunku bedg proporcjonalne
do odlegtosci rzeczywistych. Mozna na przyktad okresli¢,
ze jeden cal na rysunku bedzie odpowiadat jednemu
metrowi w rzeczywistosci.

Aby okresli¢ skale rysunku, dwukrotnie kliknij linijke —
pojawi sie okno dialogowe Opcje. Kliknij polecenie
Edytuj skale i wybierz wzorzec skali lub skale
niestandardowg.

Siatka i siatka bazowa

Siatka to szereg przecinajgcych sie linii przerywanych lub
kropek, ktére utatwiajg precyzyjne rozmieszczanie i
umieszczanie obiektdéw w oknie rysunku. Siatka bazowa
skfada sie z linii przypominajgcych arkusz papieru w linie i
pomaga w wyrownywaniu linii bazowych tekstu.

A Aby ustawi¢ siatke i siatke bazowa, kliknij kolejno
pozycje Narzedzia » Opcje i na liscie kategorii
Dokument wybierz pozycje Siatka.

Prowadnice

Prowadnice to linie, ktére mozna
umiesci¢ w dowolnym miejscu okna
: rysunku w celu fatwiejszego

Tw“_“‘ W rozmieszczania obiektow.

e Prowadnice mozna zaznaczac,
przenosi¢, obracac, blokowac lub
usuwac. Mozna tez zmieniac¢ ich

kolor lub wzorzec linii przerywane;j.

7 Aby dodac¢ prowadnice, przeciggnij wskaznik myszy z
linijki pionowej lub poziomej do okna rysunku. Mozesz
tez klikng¢ kolejno pozycje Narzedzia » Opcje i na
liscie kategorii Dokument wybrac¢ pozycje
Prowadnice.

Przycigganie

Przesuwane lub rysowane obiekty mozna przyciggac¢ do
innych obiektéw na rysunku, do elementéw na stronie (np.
do $rodka strony), do siatki dokumentu, siatki pikseli, siatki
bazowej lub prowadnic. Obiekt przesuniety w poblize
punktu przyciggania zostaje przy nim zablokowany.

7 Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ przycigganie, kliknij pozycje

> Przyciagaj do na standardowym pasku narzedzi i
wigcz lub wytgcz przycigganie do odpowiednich
elementow strony.

Aby tymczasowo wytgczy¢ wszystkie wybrane opcje
przyciggania, kliknij pozycje Widok » Wytacz
przycigganie. Aby przywroci¢ wybrane opcje
przyciggania, kliknij jeszcze raz pozycje Widok »
Wylacz przycigganie.

Prowadnice wyréwnania

Prowadnice wyrodwnania utatwiajg szybsze umieszczanie
obiektéw. Te tymczasowe prowadnice sg wyswietlane
podczas tworzenia, zmieniania rozmiaru lub przesuwania
obiektéw wzgledem srodkow innych obiektow w poblizu.

A Aby wyswietli¢ prowadnice wyréwnania, kliknij kolejno

® pozycje Widok » Prowadnice wyréwnania. Aby
zmodyfikowac¢ ustawienia prowadnic wyréwnania,
kliknij kolejno pozycje Okno » Okna dokowane »
Prowadnice wyréwnania i dynamiczne i wybierz
odpowiednie opcje.
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Praca z obiektami

Praca z obiektami stanowi zasadniczg czes¢ tworzenia
rysunkow.

A Zaznacz obiekt za pomocg = m =
& narzedzia Wskaznik X , ﬁ
aby aktywowaé uchwyty = =
zaznaczenia. Aby zmienia¢ 6
wymiary obiektu z
zachowaniem proporcji, - = -

przeciaggnij uchwyt
narozny. Aby zmienia¢ wymiary obiektu bez
zachowania proporcji, przeciggnij uchwyt srodkowy.

b Aby zaznaczy¢ wiele obiektow, nacisnij i przytrzymaj
' klawisz Shift i kliknij kazdy obiekt.

A Aby przesung¢ zaznaczony obiekt, wskaz jego srodek

L przeciggnij obiekt w nowe potozenie. Aby podsuwac
obiekty o ustalong odlegtos¢, uzyj klawiszy strzatek.
Aby podsuwac obiekty o utamek ustalonej odlegtosci,
nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl, i uzyj klawiszy
strzatek. Aby podsuwac obiekty o wielokrotnosé
ustalonej odlegtosci, nacisnij i przytrzymaj klawisz
Shift, i uzyj klawiszy strzatek.

PA Aby aktywowac uchwyty - - N
& obrotu, kliknij obiekt
dwukrotnie. Aby obrdécic
obiekt w lewo lub w I !
prawo, przeciggnij
uchwyt narozny. Aby
interakcyjnie pochylic¢
obiekt, przeciggnij
uchwyt srodkowy. Aby
ustawic srodek wzgledny
obiektu, przeciggnij jego srodek.

Jesli zgrupujesz co najmniej dwa obiekty, sg one
traktowane jako jedna catos¢. Grupowanie pozwala

zastosowac to samo formatowanie do wszystkich obiektow
w grupie.

PA Aby zgrupowac zaznaczone obiekty lub roztgczyc¢ ich

> grupe, kliknij kolejno pozycje Obiekt » Grupuj i wybierz
odpowiednig opcje.

Obiekty sg utozone na rysunku jeden nad drugim, zwykle w

kolejnosci ich tworzenia lub importowania.

7 Aby zmieni¢ kolejnos¢ zaznaczonych obiektow, kliknij
kolejno pozycje Obiekt » Kolejnos¢ i wybierz
odpowiednig opcje z menu.

e G Przesun na wierzch strony Ctrl+ Poczatek
El Przesun na spad strony Ctel+End
| -} Przesuri na wierzch warstwy Shift« Pglp
P %y Przeswina spad warstwy Shift+PgDn
e u,‘; Przgsun wyzej Ctrl+PgUp
ﬂa Przgsun nizej Ctri+PgDn
1) Przed..
H
O za.

7 Aby zaznaczy¢ obiekty w kolejnosci ich utworzenia,

> nacisnij klawisz Tab.

7 Aby usung¢ niepozadane czesci obiektéw map

& bitowych i wektorowych, uzyj narzedzia Gumka ..
Jesli chcesz usungc tylko czes¢ okreslonego obiektu,
musisz go zaznaczy¢. Jesli nie zaznaczono zadnego
obiektu, narzedzie Gumka usuwa wszystkie czesci
rysunku, po ktérych przeciggniesz.

7 Aby dopasowac obiekty

® wzdtuz $ciezki, zaznacz
obiekty przy uzyciu
narzedzia Wskaznik.
Przytrzymujac klawisz Shift,
kliknij Sciezke i kliknij kolejno
Obiekty » Dopasuj obiekty
do sciezki. W oknie
dokowanym Dopasuj
obiekty do sciezki wybierz odpowiednie ustawienia i
Kliknij przycisk Zastosuj.

Ksztattowanie obiektow

Uzywajac narzedzia Ksztatt ¢, , mozna zmienia¢ ksztatt
obiektu. Rézne typy obiektéw mozna ksztattowac na rozne
sposoby.

Prostokaty
/,--7- - Aby zaokragli¢ wszystkie rogi
/ \\ prostokata, przeciggnij
T T dowolny z jego naroznikow za
L] m pomocy narzedzia Ksztatt ¢, .
\ /
N /



Po kliknieciu narzedzia Prostokat [
mozna tez uzy¢ paska wtasciwosci,
aby utworzy¢ narozniki zaokraglone,
wyztobione lub $ciete. Oryginalny
promien naroznika zostaje zachowany
podczas skalowania; prostokaty z
naroznikamiwyztobionymi, $cietymilub
zaokrgglonymi mozna rozciggac bez znieksztatcania
naroznikow.

Elipsy

Aby utworzy¢ wycinek z elipsy, przeciggnij wezet elipsy za
pomocg narzedzia Ksztatt {,, tak aby wskaznik znajdowat
sie wewnatrz elipsy. Aby utworzy¢ tuk z elipsy, przeciagnij
wezet, tak aby wskaznik znajdowat sie na zewnatrz elipsy.

Wielokaty i gwiazdy

Aby zmieni¢ ksztatt wielokata lub gwiazdy, kliknij narzedzie
Ksztalt ¢, i przeciggnij wezet w zgdanym kierunku. Aby
przeksztaici¢ wielokgt w gwiazde, przeciggnij wezet w
strone srodka.
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Przeksztatcanie obiektéow w krzywe

Aby méc edytowac pojedyncze wezly, obiekty utworzone
za pomocg narzedzi ksztattowania, takich jak Prostokat
[]iElipsa O, trzeba najpierw przeksztalcié w krzywe
(Obiekt » Przeksztat¢ w krzywe lub skrot klawiaturowy
Ctrl + Q). Jedynym wyjatkiem od tej zasady sa obiekty
utworzone przy uzyciu narzedzia Wielokat (.

Ksztaltowanie linii i krzywych

Obiekty ztozone z linii i krzywych mozna ksztattowac,
manipulujgc ich weztami i segmentami za pomocg
narzedzia Ksztalt {,, a takze dodajgc i usuwajgc wezty.

Wezet korcowy
(wskazuje kierunek krzywej)

Wezet poczatkowy 4 l
v

W

Uchwyt sterujgcy ——

Punkt sterujgcy

2 Aby dodac wezet, kliknij Sciezke dwukrotnie. Mozesz

& tez klikng¢ sciezke, a potem przycisk Dodaj wezty na
pasku wtasciwosci.

7 Aby usung¢ wezet, kliknij go dwukrotnie. Mozesz tez

> zaznaczy¢ wezel, a potem przycisk Usun wezly na
pasku wtasciwosci.

A Aby zmniejszy¢ liczbe weztow, zaznacz je markizg za

> pomoca narzedzia Ksztatt ¢ i kliknij przycisk

Redukcja weztéw na pasku wiasciwosci.

Wypetnienia i kontury

Do wnetrz obiektéw lub innych zamknietych obszaréow
mozna stosowac¢ wypetnienia kolorem, deseniem, teksturg
i inne rodzaje wypetnien. Mozna tez zmieniac kolor
konturow obiektu.

Okno dokowane Wlasciwosci obiektu

Okno dokowane WIaScCiwoSCi [ wiiwos obick

obiektu (Okno » Okna HeBOW CI%
dokowane » Wiasciwosci oI/ arm] |
obiektu) zawiera opcje o — 2
formatowania i wtagciwosci H———~ :
odpowiadajgce danemu typowi 4 .., D OFE e
obiektu. ===
il
Jesli na przyktad utworzysz + Wypelnienie ’
prostokat, w oknie dokowanym HadmEn
Wiasciwosci obiektu zostang Stothows saminka
automatycznie wyswietlone 'H 5
opcje formatowania konturu, 2 B " A

wypetnienia i przezroczystosci,

jak réwniez wiasciwosci prostokata. Po utworzeniu ramki
tekstowej w oknie dokowanym zostang natychmiast
wyswietlone opcje formatowania znakow, akapitow i ramki,
a takze wiasciwosci ramki tekstowe;j.



Typy wypetnien

Obiektom mozna nadawa¢ wypetnienia jednolite, tonalne,
wypetnienia deseniem lub teksturg, a takze wypetnienia
postscriptowe i siatkowe.

W wypetnieniach tonalnych wystepuje ptynne przejscie
miedzy co najmniej dwoma kolorami.

000

Obiekty mozna tez wypetniac
grafikg wektorowg (wypetnienia
deseniem wektorowym) lub mapg
bitowg (wypetnienia deseniem mapy
bitowej).

Wypetnienia teksturg pozwalajg
imitowa¢ wyglad naturalnych
materiatéw, takich jak woda,
chmury czy kamien.
Wypetnienia postscriptowe to
ztozone wypetnienia tekstura,
utworzone w jezyku PostScript.

Wypetnienia siatkowe £
pozwalajg tworzy¢ ptynne
przejécia koloréw, nadajgce " ’

obiektom wrazenie objetosci i ' \
realistyczne efekty
tréjwymiarowe.

7 Aby wypetni¢ obiekt, wybierz typ wypetnienia z obszaru
& Wypetnienie w oknie dokowanym Wiasciwosci
obiektu i odpowiednie opcje wypetnienia. Aby
zastosowac wypetnienie siatkowe, uzyj narzedzia
Wypetnienie siatkowe Ff.

., Aby zastosowac wypetnienie ST P —
& tonalne lub wypetienie Y <] ®iee
deseniem z wzorca, wybierz
odpowiedni typ wypetnienia H &“\‘ I
w obszarze Wypetnienie

okna dokowanego
Wiasciwosci obiektow,

otworz selektor Wypetnienie L ///.
i kliknij dwukrotnie

. . C\Users! darrellm. COREL_  [I81]
wypetnienie.

Wybieranie koloréw

Paleta koloréw to kolekcja
probnikéw koloréw. Uzywajgc
domysinej palety koloréw, mozna
wybierac¢ zaréwno kolory
wypetnienia, jak i konturu.
Wybrane kolory wypetnienia i
konturu sg wyswietlane w
probnikach kolorow na pasku
stanu.

7 Aby wypetni¢ obiekt kolorem jednolitym, kliknij probnik
® koloru na palecie kolorow lub przeciggnij kolor do
obiektu.

A Aby zmieni¢ kolor konturu, kliknij prawym przyciskiem
4 myszy probnik koloru na palecie koloréw lub
przeciagnij kolor do obrysu obiektu.

7 Aby pomieszac kolory, zaznacz obiekt w okreslonym
& Kolorze, nacisnij klawisz Ctrl i kliknij inny kolor na
palecie koloréw.

i Aby wybrac¢ sposrdd réznych odcieni koloru, kliknij
> probnik koloru i przytrzymaj wcisniety przycisk myszy.
Kolory wypetnien i konturow mozna tez wybiera¢ z okien
dialogowych koloru, klikajgc dwukrotnie przycisk
Wypetnienie < lub Kontur & na pasku stanu.

Style i harmonie koloréw

Okno dokowane Style koloréw pozwala dodawac kolory
uzyte w dokumencie jako style kolorow. Aby utworzy¢ styl
koloréw z obiektu, wystarczy przeciggng¢ obiekt na okno
dokowane Style koloréw. Kazde zaktualizowanie stylu
koloru powoduje rowniez aktualizacje wszystkich obiektow,
w ktérych jest on uzywany.

Harmonia koloréw to grupa P "
pasujgcych do siebie stylow Niestandardowa o [+F
koloréw, ktére potgczono ze soba, -j
aby utworzy¢ schemat koloréw. P
Do harmonii koloréw mozna
zastosowac okreslone reguty, aby
zmieni¢ wszystkie kolory i tworzy¢
rézne schematy kolorow.

y

Narzedzie Pipeta

— 167
Podczas prébkowania koloru za ’
pomocg narzedzia Pipeta automatycznie przetgcza sie
ono w tryb Zastosuj kolor, prébkowany kolor mozna wiec od
razu zastosowac. Aby szybko wigczy¢ narzedzie Pipeta,

nacisnij klawisze Ctrl + Shift + E.



Narzedzie Pipeta jest tez dogodnie umieszczone w
réznych oknach dialogowych koloru, dzieki czemu mozna
probkowac¢ i dopasowywac kolory z dokumentu bez
koniecznosci zamykania okna dialogowego.

Dostep do wiekszej liczby palet kolorow

Okno dokowane Menedzer palet koloréw (Okno » Okna
dokowane » Menedzer palet koloréw) utatwia tworzenie,
organizowanie oraz wyswietlanie lub ukrywanie
domyslinych i niestandardowych palet kolorow. Mozna
tworzy¢ palety RGB przeznaczone do wykorzystania na
stronach WWW, palety CMYK przeznaczone do druku, a
takze dodawac palety kolorow opracowane przez podmioty
zewnetrzne. Okno dokowane Menedzer palet koloréw
zawiera profile PANTONE®, takie jak system PANTONE®
Goe™, oraz palete Fashion+Home.

Zarzgdzanie kolorami

Zarzgdzanie kolorami zapewnia wierniejsze
przedstawienie kolorow, gdy dokument jest oglgdany,
modyfikowany, wspétdzielony, eksportowany do innego
formatu lub drukowany. Do ustawiania profili koloréw,
zasad zarzgdzania kolorami i odwzorowania koloréw
mozna wykorzystywa¢ domysine albo dotyczgce danego
dokumentu ustawienia zarzadzania kolorami. Ustawienia
dotyczace danego dokumentu majg podczas pracy z tym
plikiem pierwszenstwo przed ustawieniami domysinymi
aplikaciji.

A Aby przejs¢ do domysinych lub dotyczgcych danego
dokumentu ustawien zarzgdzania kolorami, kliknij
kolejno pozycje Narzedzia » Zarzadzanie kolorami.

Efekty

Stworz ztudzenie tréjwymiarowej gtebi, dodajgc do
obiektéw efekty obrysu, perspektywy, gtebi, fazy, cienia lub
cienia blokowego. Zwieksz wrazenie swoich projektow,
dodajgc efekty wrazeniowe lub zmien je w mozaiki.

Obrys

Do obiektu mozna dodac obrys, tworzgc
szereg koncentrycznych linii biegngcych w
strone srodka obiektu lub na zewnatrz od
niego.

A Aby zastosowac obrys, kliknij kolejno pozycje Efekty »
Obrys, wybierz odpowiednie ustawienia w oknie
dokowanym Obrys i kliknij przycisk Zastosu;j.
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Cien

Cienie symulujg padanie $wiatta na
obiekt z jednej z pieciu okreslonych
perspektyw: ptaskiej, prawej, lewej,
dolnej i gérnej. Dodajgc cien, mozna
zmienic¢ jego perspektywe i dopasowac
takie atrybuty, jak kolor, krycie, stopien
zanikania, kat oraz wtapianie.

oA Aby zastosowac cien, zaznacz obiekt, kliknij narzedzie
& cCien i przeciggnij nim od $rodka obiektu. Zdefiniuj
dowolne atrybuty na pasku wtasciwosci.

Cien blokowy

W przeciwienstwie do cieni
standardowych i gtebi

cienie blokowe sktadajg sie Lm

z prostych linii, przez co . - . :

idealnie nadajg sie do

sitodruku i robienia znakéw. Mozna dostosowywac
gtebokos¢ i kierunek, a takze kolor cienia blokowego. Cien
blokowy moze zawierac otwory, lecz mozna je usung¢ w
celu utworzenia jednolitego obiektu ztozonego z krzywych.

oA Aby zastosowac cien blokowy, kliknij narzedzie Cien

4 blokowy Q , kliknij obiekt, a nastepnie przeciagnij go
w odpowiednim kierunku, az zostanie utworzony cien
blokowy o odpowiednich rozmiarach.

Efekt fazy

Efekt fazy (Efekty » Faza) dodaje do obiektu graficznego
lub tekstowego trojwymiarowg gtebie, sprawiajac, ze
krawedzie obiektu wygladajg jak pochylone. W efektach
fazy mozna stosowac zaréwno kolory dodatkowe, jak i
kolory rozbarwiane (CMYK), mozna je wiec z
powodzeniem zastosowacé w pracach przeznaczonych do
druku. Styl fazy Ptaskorzezba nadaje obiektowi wyglad
ptaskorzezby. Styl Migkka krawedz sprawia, ze niektore
fragmenty powierzchni wygladajg jak zacienione.




Efekty wrazeniowe

Zainspirowane komiksami efekty wrazeniowe to idealny
sposob dodawania ruchu, energii i koncentracji do
elementu rysunku.

A Aby doda¢ efekt wrazeniowy, kliknij narzedzie Srodki
wyrazu \J} w przyborniku. Na pasku wtasciwosci
wybierz pozycje Promieniowy lub Réwnolegty z pola
listy Styl efektu oraz przeciggnij wskaznik myszy w
oknie rysunku.

Mozaika

Efekt Pointillizer (Efekty » Pointillizer) umozliwia
tworzenie wysokiej jakosci mozaik wektorowych z dowolnej
liczby wybranych obiektow wektorowych lub map bitowych.
Od precyzyjnych wzoréw rastrowych po efekty artystyczne
przypominajgce dzieta puentylistow, ten efekt zapewnia
narzedzia umozliwiajgce tworzenie efektownych projektow.

——

Efekt PhotoCocktail umozliwia przeksztatcanie zdjec i
grafiki wektorowej w unikatowe mozaiki map bitowych
ztozone z wybranych obrazéw.

Przeksztatcanie grafiki w
mozaike ztozong z
obrazéw (elementy pracy,
ktorej autorem jest Ariel
Garaza Diaz)

A Aby utworzy¢ mozaike mapy bitowej, wybierz obraz
referencyjny (mapa bitowa lub wektorowy), ktory
chcesz odtworzy¢ jako mozaike. Kliknij kolejno pozycje
Efekty » PhotoCocktail. W oknie dokowanym
PhotoCocktail kliknij przycisk Przegladaj znajdujgcy
sie w obszarze Biblioteka i przejdz do biblioteki
obrazéw lub folderu zawierajgcego obrazy do uzywania
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jako kafelki. Kliknij pozycje Wybierz folder, a nastepnie
Zastosu;.

Kody QR

Popularne w reklamach i na
opakowaniach produktéw kody QR E ﬁg E
(ang. Quick Response — dost. szybka

odpowiedz, szybka reakcja) zapewniajg -
uzytkownikom smartfonéw szybki E

dostep do stron internetowych danej

marki, zawierajgcych np. dodatkowe

informacje o produkcie. Mozna okresli¢ informacje
zapisywane w kodzie QR, takie jak adres URL, adres e-
mail, numer telefonu, wiadomos$¢é SMS, dane kontaktowe,
zdarzenie kalendarza lub geolokalizacja.

7 Aby utworzy¢ kod QR, kliknij kolejno pozycje Obiekt »
Wstaw kod QR. W obszarze Kod QR w oknie
dokowanym Wtasciwosci obiektu wybierz opcje z listy
Typ kodu QR.

Importowanie plikow

Program CorelDRAW pozwala importowac pliki (Plik »
Importuj lub Ctrl + 1) utworzone w innych aplikacjach i
wykorzystywac je w projektach. Mozna na przyktad
zaimportowac plik w formacie Portable Document Format
(PDF), JPEG lub Adobe® lllustrator® (Al). Typy plikéw
mozna sortowac wedtug daty, rozszerzenia, nazwy lub
opisu.

7 Jesli chcesz zaimportowac plik tekstowy, kliknij
> narzedzie Tekst A, aby odfiltrowaé z listy wszystkie
pliki w innych formatach.

Zaimportowany plik mozna umiescic jako obiekt w
aktywnym oknie aplikacji. Przy importowaniu mozna
réwniez zmieni¢ rozmiar pliku i wysrodkowac jego uktad.



Widok Piksele

= Widok Piksele wyswietla pikselowg
interpretacje rysunku,
umozliwiajacg powiekszanie
obszaru obiektu i doktadniejsze
wyrownanie obiektéw. Pozwala sie
tez doktadniej zorientowac, jak
dany projekt bedzie wygladat w

Internecie.

A Aby wigczy¢ ten widok, kliknij kolejno pozycje Widok »
Piksele. Z listy Poziomy powigekszenia na pasku
wihasciwosci wybierz pozycje 800%.

Edytowanie zdjecC

Pakiet CoreIDRAW Graphics Suite oferuje wiele funkgiji
pozwalajgcych na skuteczng i wydajng edycje zdjec oraz
innych map bitowych. Niektore z tych funkcji sg dostepne
tylko w programie Corel® PHOTO-PAINT®.

Usuwanie ze zdje¢ niepotrzebnych
obszaréw i niedoskonatosci

Pracownia wycinkéw w programie Corel PHOTO-PAINT
(Obrazek » Pracownia wycinkéw) pozwala wycina¢
obszary obrazka z otaczajgcego je tta. Funkcja ta
umozliwia izolowanie obszaréw obrazka i zachowanie
szczegotéw krawedzi, takich jak krawedzie wiosowe lub
rozmazane.

Narzedzie Klonowanie
korygujace §¢ pozwala na
dyskretne usuwanie z obrazka
niepotrzebnych obszarow i
niedoskonatosci poprzez
malowanie przy uzyciu pobranej
tekstury i dopasowanie jej do
retuszowanego obszaru.

Pliki aparatu RAW

Podczas importowania plikéw RAW z aparatu
fotograficznego mozna wyswietli¢ informacje o
wiasciwosciach pliku i ustawieniach aparatu, dostosowac
kolor i odcien zdjecia oraz poprawic jego jakos¢.

Mozesz takze pobrac bezptatnie aplikacje Corel®
AfterShot™ 3 HDR z programu CorelDRAW i Corel
PHOTO-PAINT, aby tatwo korygowac i upieksza¢ zdjecia w
formacie RAW lub JPEG, a takze stosowac korekty
jednoczesnie do jednego lub tysiecy zdje¢ dzieki
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narzedziom przetwarzania wsadowego. Dodatkowo
program umozliwia takze tworzenie obrazkéw HDR (High
Dynamic Range) w module HDR dotgczonym do programu
AfterShot 3 HDR.

Prostowanie obrazkéw i naprawianie
znieksztalcen perspektywy

Narzedzie Prostowanie [~.| w
programie Corel PHOTO-
PAINT umozliwia interaktywne
wyprostowanie
przekrzywionych obrazéw i
obiektow przez wyréwnanie
paska prostujgcego z funkcjg
obrazka.

oA Aby wyprostowac obrazek, kliknij narzedzie
Prostowanie w przyborniku. Przeciggnij uchwyty
wyswietlonego paska prostujgcego, aby wyréwnaé go z
elementem obrazka, ktory chcesz wyprostowac. Kliknij
przycisk Zastosuj na pasku wtasciwosci.

Znieksztatcenia perspektywy
wystepujg zazwyczaj w
przypadku robienia zdje¢
wysokich lub szerokich = :
obiektéw. W wyniku tego - -
sfotografowane obiekty

wydajg sie pochylone bgdz

umieszczone pod kgtem. Znieksztatcenia perspektywy
mozna tatwo skorygowac przy uzyciu narzedzia
Korygowanie znieksztatcen perspektywy w programie
Corel PHOTO-PAINT.

., Aby skorygowac znieksztatcenia perspektywy, kliknij
narzedzie Korygowanie znieksztatcen perspektywy
Bt w przyborniku. Przeciggnij uchwyty do naroznikow
elementu obrazka, ktéry powinien mie¢ ksztatt
prostokata i kliknij dwukrotnie obrazek.

Pracownia dopasowywania obrazka

Pracownia dopasowywania obrazka sktada sie z logicznie
zorganizowanych automatycznych i recznych elementéw
sterujgcych stuzgcych do poprawiania obrazka,
poczynajgc od jego prawego gornego rogu. Wysoce
wskazane jest wykadrowanie lub wyretuszowanie obrazka
jeszcze przed rozpoczeciem korekcji kolorow i tondow.



Pracownia dopaiswywania cbrarks # O v A~ 0O X
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oA Aby otworzy¢ Pracownie dopasowywania obrazka,
kliknij kolejno pozycje Mapy bitowe » Pracownia
dopasowywania obrazka (CoreIDRAW) lub Dopasuj
» Pracownia dopasowywania obrazka (Corel
PHOTO-PAINT).

Efekty specjalne

Efekty fotograficzne, takie jak Rozmycie typu bokeh,
Koloryzacja, Tonowanie sepig i Wehikut czasu, pozwalajg
odtworzy¢ stosowane dawniej style fotograficzne i nada¢
obrazkom niepowtarzalny charakter. Efekty specjalne
dostepne sg w menu Mapy bitowe w programie
CorelIDRAW lub w menu Efekty w programie Corel
PHOTO-PAINT.

Okno dokowane Menedzer obiektow

Okno dokowane Menedzer obiektéow w programie Corel
PHOTO-PAINT (Okno » Okna dokowane » Menedzer
obiektow) pozwala wyswietla¢ obiekty znajdujgce na
obrazku i zarzgdzac¢ nimi. Umozliwia na przyktad
ukrywanie, wyswietlanie i zmienianie nazwy lub kolejnosci
utozenia obiektow. Pozwala tez wybrac tryb scalania,
decydujacy o sposobie przejscia obiektu w obiekty, ktdre
znajdujg sie pod nim.
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Selektor Pedzel

Selektor Pedzel w programie Corel
PHOTO-PAINT zawiera wszystkie
kategorie i typy pedzli, utatwia wiec
ich wyszukiwanie. W selektorze
Pedzel, dostepnym na paskach
wiasciwosci narzedzi

Malowanie § , Efekt ) i
Klonowanie }§ 1, dostepne sg
podglady koncowek i pociggniec

pedzli oraz zapisane ustawienia
pieciu ostatnio uzywanych pedzli.
Przezroczystos¢ . - J

Przezroczystos¢ obiektu mozna
zmienic¢, aby odkry¢ elementy
obrazka znajdujgce sie pod
spodem. Obiektom mozna
nadac przezroczystosc
jednolitg lub tonalng, a takze
przezroczystosc¢ tekstury lub
desenia mapy bitowe;j.

A Aby zastosowacé przezroczysto$¢ w programie Corel

> PHOTO-PAINT, kliknij narzedzie Przezroczystos¢
obiektu B i uzyj elementow sterujgcych na pasku
wiasciwosci. Mozesz tez uzy¢ elementu sterujgcego
Przezroczystos¢ w oknie dokowanym Menedzer

obiektow.

i Aby zastosowac przezroczystos¢é w programie

& CorelDRAW, kliknij kolejno pozycje Obiekt »
Wiasciwosci obiektu i uzyj elementow sterujgcych w
obszarze Przezroczystos¢ w oknie dokowanym
Wiasciwosci obiektu.

Wihasciwosci obiektu

b o B 0K S
4 Przezroczystosc "
Normalna v

Bi I W B K



Trasowanie map bitowych

Uzywajgc polecenia Szybkie trasowanie, mozna
przeprowadzi¢ trasowanie mapy bitowej w jednym kroku.
Mozna tez uzy¢ elementéw sterujgcych w programie
PowerTRACE, aby wyswietli¢ podglad trasowania i
dostosowac jego rezultaty.

b Aby przeprowadzi¢ trasowanie mapy bitowej, zaznacz
ja w programie CorelDRAW i kliknij polecenie Trasuj
mape bitowg na pasku wiasciwosci.

Eksportowanie plikow

Obrazki mozna eksportowac (Plik » Eksportuj lub Ctrl +
E) i zapisywa¢ w wielu réznych formatach
wykorzystywanych w innych aplikacjach. Mozna na
przyktad wyeksportowac plik do formatu Adobe lllustrator
(Al), PDF lub JPG. Poniewaz niektore formaty plikow nie
obstugujg wszystkich funkcji pliku programu CorelDRAW
(CDR), warto zapisac oryginalny plik przed
wyeksportowaniem go.

Okno dialogowe Eksport dla Internetu (Plik » Eksport dia
» Internet) zawiera elementy sterujgce dotyczgce eksportu
i umozliwia wyswietlenie podglgdu efektéw zastosowania
réznych ustawien filtrowania przed eksportem pliku.
Pozwala tez okresli¢ przezroczystos¢ obiektow i kolory
otoczki wygtadzanych krawedzi oraz wyswietla¢ podglad
tych zmian na biezgco.

Mozesz takze wyeksportowac projekty do obrazéw map
bitowych odpowiednich dla serwisu WordPress, a
nastepnie przestac je do swojego konta WordPress (Plik »
Eksport dla » WordPress).
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Rysik, urzgdzenia
dotykowe i urzgdzenia
wyposazone w kotko

Maksymalnie wykorzystaj

pisak i rysik, aby

kontrolowac¢ pociggniecia

pedzla. W programie

CorelDRAW zaréwno

narzedzie Srodki

artystyczne w trybie Ekspresja, jak i narzedzie Gumka
reagujg na nacisk, nachylenie i oprawe rysika. Ponadto w
programie Corel PHOTO-PAINT, narzedzia Gumka,
Malowanie i inne narzedzia pedzla obstugujg nacisk,
nachylenie i oprawe pisaka, jak rowniez jego obrot.

Pakiet CoreDRAW Graphics Suite zapewnia obstuge
gestow dotykowych, obszar roboczy Dotykowy (Okno »
Obszar roboczy » Dotykowy) oraz automatyczne
przetagczanie obszaréw roboczych, ktére pomaga
maksymalnie wykorzysta¢ urzgdzenie obstugiwane
dotykowo.

Wbudowana obstuga
urzgdzen wyposazonych w
kotko, takich jak kontroler
Microsoft Surface Dial
ufatwia wzbogacenie
kreatywnego przybornika w
kolejne narzedzia.
Urzgdzenia wyposazone w
kotko sg szczegodlnie
przydatne w potgczeniu z
rysikiem i utatwiajg rysowanie oraz tworzenie w naturalny i
ergonomiczny sposob. Mozesz fatwo przetgczac sie
miedzy narzedziami a zadaniami, korzystajac z
niedominujgcej reki, jednoczesnie szkicujgc lub projektujac
za pomoca rysika.




Skroty klawiaturowe

Aby wyswietli¢ wszystkie skroty klawiaturowe, kliknij
kolejno pozycje Narzedzia » Dostosowanie. Na liscie
kategorii Dostosowanie kliknij kolejno pozycje Polecenia,
kartke Klawisze skrétow i polecenie Wyswietl wszystkie.

Skroty klawiaturowe wyréwnania pozwalajg szybko
rozmieszczac obiekty na stronie. Wybierz obiekty do
wyréwnania, a nastepnie nacisnij klawisz skrotu.

T — do gory C — do srodka
&

L — do lewej R — do prawej "

B — do dotu

E —_
réwnomiernie .-‘I

P — do $rodka strony
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Corel Font Manager™

Program Corel Font Manager™ pozwala na tatwe
obstugiwanie, organizowanie i przeglgdanie kolekcji krojow
czcionek i czcionek. Mozna wyszukiwac i instalowac
czcionki do projektéw, tworzy¢ kolekcje utatwiajgce dostep
do ulubionych czcionek, zarzgdzaé niepotrzebnymi
czcionkami, pobiera¢ czcionki i pakiety czcionek itp.
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Corel® CONNECT™

Program Corel CONNECT zapewnia dostep do systemu
Content Exchange, internetowego repozytorium obrazkéw
clipart, zdje¢, czcionek, symboli, ramek i list obrazkow, z
ktérych mozna korzysta¢, majgc konto corel.com. Mozna
tez znajdowac zawarto$¢ znajdujgcg sie na komputerze, w

sieci lokalnej lub w witrynach wybranych dostawcow
zawartosci internetowej. Po wyszukaniu potrzebnej
zawartosci mozna jg zaimportowa¢ do dokumentu,

otworzy¢ w zwigzanym z nig programie lub zgromadzi¢ w

zasobniku do przysztego wykorzystania.
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Pobierz wiecej

Rozszerz swojg kolekcje narzedzi kreatywnych, pobierajgc
aplikacje, moduty dodatkowe, pakiety zawartosci i inne
elementy bezposrednio z programu CorelDRAW i

Corel PHOTO-PAINT, klikajgc przycisk Uruchom na
standardowym pasku narzedzi, a nastepnie przycisk
Pobierz wiecej. Mozesz m.in. pobra¢ pakiety czcionek,
kupi¢ program AfterShot Pro do obstugi zdje¢ w formacie
RAW oraz wyszukiwac wspaniate efekty map bitowych w
sklepie Corel ParticleShop.

Oferty specjalne Aplikace Moduty dedatkowe Czcionki

bzt s Corel AfterShot 3 HDR
AfterShat Je fki ) Edytor plikaw RAW
B Program AfterShot 3 HDR umozivia ttwe retuszowsnie | ulspszanie zdjec. a dodatkowy modul
HDR zapevnia bardzia; zréwnowazong ekspazyie.
o Aftershot Pro 3
— Uksé gély, kolor | pigkno swoich orel AfterShot Pro 3 -
komwert edestrukcyjnym edytorem i m menadzsrem zdje w

ParticleShop

Modiuly dodatkowe

Daieki korzystajagym w zasad fizyid pedziom, ktre skiza sie, drgaa i grawituja mozess
B dodawat bogate budszce podziw efekty do projekiow, zdjec i lustragy
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